Ondfrej Sykora

VIELA INTELIGENCE
A POCITACOVE HRY
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Pocitacové hry

® V|rtualn| svet ktery Je potreba ,,zabydlet
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Role pro Al - protivnici

Slabi poskokove

s cilem zemrit rychle a udelat pfi tom trochu
ramus

Silni poskokove

S cilem nezemrit snadno a udelat pri tom
velky ramus

Boti

Rovnocenni souperi

,Nahrada mezilidskeho kontaktu pro silne
asocialni hrace”



Role pro Al - obyvatelé

Zalidnovani herniho sveta
Spratelené postavy

Zadavaji hraci ukoly, davaji radyj, ...
Neutralni postavy

Obchodnici
Postavy s vlastnim zivotem (autonomni dav)

Zvirata a dalsi sum
Ptaci na obloze, krysy v kanale, ...



Role pro Al

@ Partneri
» Hrace primo podporuiji (,hraji s nim®)
e Autonomni, ,sami” si voli cile
o Samozrejmeé podle toho, co dela hrac

) ,a-fa
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Role pro Al

,Poskokove” ve strategickych hrach

Omezena autonomie dostatecna k
vykonavani rozkazu

Vykonavani jednoduchych rozkazu
o dJdina..., utoC na ..., sbirgj ..., postav ...
Komentatori ve sportovnich hrach

Komentovani zapasu pro navozeni
atmosfery



Role pro Al

® Néco jiného
e Virtualni ,mazlicci” - Petz, Black & White
’, ‘ a




Pozadavky designu

Ugelovost chovani postav

Postavy musi podporovat ,zazitek®, ktery je
cilem hry

Stabilita a uveritelnost
Predvidatelnost
Ze strany hrace i1 ze strany designéra

Spravovatelnost

Moznost rucne chovani upravovat (napriklad
opravit nechtené artefakty)



Herni speciality

Cilem neni optimalni chovani, ale
zabavit hrace
Umela nepresnost - ,ani hrac nestrili presne”
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Herni speciality

Cilem neni optimalni chovani, ale
zabavit hrace

Cilené nepresnosti

o ,hrac takeé nestrili 100% presnée”

Utok vZdy pfedchazi varovani

o ,ten, kdo ma prezit je hrac, ne monstrum’
Citelnost chovani pro hracge

o ,umozni volbu strategie”

Nemusi platit pro boty!
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Uceni

Co ucit?

Cele strategie x konkretni parametry
Jak provadét uceni?

Zdroje dat, testovani, metody
Kdy provadet uceni?

Pred vydanim hry x behem hry



Problematicka mista

Mozny pocet stavu a parametru
Casto se spojitymi hodnotami
Mozny pocet akci
Konkrétni pozadavky ze strany autora
scénare
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Nejcastejsi metody

Skripty
Predem (pevne) popsana reseni konkrétnich
situaci
Casté pouZiti pro vytvoreni jinak
nedosazitelnych chovani a situaci

Stavove automaty

W u D &l

jednodussich (zamérenych) bloku
Prehledny model prechodu mezi stavy
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Nejcastejsi metody

Rozhodovaci stromy, systéemy pravidel
Univerzalnejsi (nez skripty)
Predvidatelné chovani
Snadna udrzba

Podporuji uceni, navic ho Ize kombinovat s
rucni editaci

MiniMax
Systematickeé prohledavani hernich stromu
Domena deskovych her



Podpurné metody

Hledani cesty

Jde predevsim o rychlost vyhledavani

Level of Detall

Hledani ve spojitem prostoru
Takticka analyza

Influencni mapy

Mapy viditelnosti

Podpory strategii



Komercni hledisko

Omezeny Cas, omezene finance =
cilem je...
... dosahnout co nejlepsi vysledek pomoci
co nejlevnéjsich prostredku
o Cenou je predevsSim Cas na vyvoj
... dosahnout rozumného (nikoliv
optimalniho) chovani v Case, ktery je
projektu vyhrazen



Costim?

Nejsme producenti a designéri

= Uvolneni omezeni komercnich her
Nevyvijime hru

Zamereni i na jineé cile nez zabydleni

herniho sveta

o Zpracovani informaci o hraci

Zajimave pro online hry

- ,Redeni her (boti a spol.)

Virtualni a snadno dostupne prostredi pro

experimenty



Hry a vyzkum

Tradice ,klasickych® deskovych her
Deterministické hry dvou hracu s nulovym
souctem a uplnou informaci
> Sachy, Go, Othello, piskvorky;, ...
Prohledavani stavového prostoru (MiniMax)
+ optimalizace
o Alfa-beta, Heuristiky
o Knihovny zahajeni
o Hashovani



Hry a vyzkum

Tradice klasickych deskovych her

Hry s nahodou (nebo bez uplné inforamce)
o Backgammon, Poker (a dalsi karetni hry)

Prohledavani s nahodou (Monte Carlo)
Zpetnovazebne uceni
Neuronove site



Hry a vyzkum

Moderni deskove hry

Vice hracu, neuplna informace, zaméreni na
strateqii

o Osadnici z Katanu, Carcassonne
Zpetnovazebne uceni
Casové odhady



Hry a vyzkum

,Moderni" pocCitaCcove hry
Zamereni predevsim na akcni a strategicke
hry (boti / rovnocenni partneri)
o Quake, Unreal Tournament, ORTS
Zpetnovazebne uceni a varianty
o Case-based reasoning
o Dynamic scripting
Symbolicka manipulace
o SOAR



Hry a vyzkum

Chybéjici &lanky
Dobyvani informaci z her (ze zaznamu
cinnosti hracu v hernim sveéteé)
o Hry vice hracu
Studium a volba strategie

o Massive-multiplayer hry

Informace o ,vyuziti“ herniho svéta a atraktivité
hernich prvku

In-game reklama, tvorba obsahu

U&eni s ugitelem (?)



Zde je volny prostor

Pro vase dotazy a komentare...
www.rl-competition.org



